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Le digital painting :
[bookmark: _GoBack]Pour ce nouvel exercice, vous allez devoir produire 5 postures nues simples et 5 postures en mouvements sous différentes vues (plongée, contre plongée, frontale, ¾).
A vos tablettes !!!!
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Personnages dynamiques

Au fil des ans, les illustrations des livres fantastiques et des bandes dessinées ont créé
un ensemble de régles pour 'aisance et I'action. Aucune occasion n'est manquée
d'apporter du dynamisme et du drame a un personnage. Au-dela de ces genres
spécifiques, des versions moins exagérées de ces principes peuvent étre utiles pour de
nombreuses applications illustratives.

Dans les bandes dessinées, cette figure est de taille et de
musculature convenable, mais son attitude n'est pas assez
dramatique.

Dans cette position, le méme personnage a la
présence d'un superhéros. Les pieds sont écartés et
le tronc est poussé en avant, cambrant le dos et
gonflant le torse. Les bras et le cou sont tendus et
les mains forment des poings.

Un impact plus fort peut
étre ajouté en baissant
le niveau de I'oeil et en
dessinant le personnage
comme si nous le
regardions du sol (voir
page 213). Les
réalisateurs emploient
souvent cet outil pour
doter leurs personnages
de stature ou de pouvoir.

Voici un exemple d'extréme
raccourcissement et de gros
plan généralement utilisé pour
faire sortir I'action de la page.
De telles vues sont difficiles a
visualiser et les éléments
raccourcis peuvent nécessiter
qu'un ami pose pour vous tant
que vous n'avez pas acquis
suffisamment d'expérience
pour les dessiner.
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Une 'ligne d'action’ traverse chaque
personnage dynamique. Il s'agit d'une courbe
gracieuse autour de laquelle se base le dessin.
Ces courbes permettent de concentrer
I'intégralité du corps sur une certaine pose

ou action.

Méme en position debout, une forte ligne
d'action confére a une figure de la grace et
un but. Lorsque la ligne d'action est courte ou
tremblante, la figure manque de dynamisme
et semble indécise.

Dans les bandes dessinées, une
action est représentée au moment
de son impact le plus dynamique.
Par exemple, pour jeter quelque
chose, que ce soit comme un coup
de poing ou une lance, I'action est
représentée a la fin de I'action:
soit le corps est complétement en
avance par rapport a |'action,
soit il suit aprés avoir exécuté
I'action. Vous remarquerez la
forte ligne d'action dans les
deux cas.




